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CAPITULO 1. DISPOSICIONES GENERALES

1.1 Objeto

En el presente documento se establecen las reglas de la investigacidn, innovacién y creacion
del INAF.

Los articulos presentados en este documento son aplicables a todas las actividades
relacionadas con la investigacion, innovacidn y creacion dentro de la comunidad INAF. Estan
dirigidas a todo el personal académico, investigadores, estudiantes y colaboradores externos
gue participen en estos proyectos.

Este es un primer documento que fija las reglas basicas y que sera revisado a los seis meses
de su puesta en vigor con el objeto de perfeccionarlo.

1.2  Definiciones de las areas
El INAF, entiende por Investigacion, Innovacién y Creacién, lo siguiente:

Investigacidn: El INAF concibe la investigacién como un proceso sistematico y riguroso
orientado a generar nuevo conocimiento en el ambito deportivo, analizando fendmenos,
tendencias y problematicas actuales que contribuya al desarrollo del deportey ala formacion
de profesionales altamente capacitados.

Innovacién: Para INAF la innovaciéon es la implementacion de nuevas ideas, tecnologias y
metodologias que mejoren los procesos de ensefianza, practica y gestion en el dmbito
deportivo, reconociendo los cambios legales, tecnolégicos, culturales y de nuevos desafios,
e integrando estos avances en la formacidn de los estudiantes.

Creacidn: La creacion en INAF esta vinculada con la capacidad de desarrollar y aplicar nuevas
formas de expresion, tanto tedricas como practicas, dentro del deporte. Este concepto
abarca desde el disefio de programas de formacidn Unicos, hasta la generacién de estrategias
pedagodgicas innovadoras que permitan una enseflanza mas efectiva y dinamica.

1.3  Principios

Los principios del Area de investigacidn, innovacién y creacién estaran alineados con los
objetivos estratégicos de INAF, a continuacién, se hace mencién de cuales son los principios
propios de esta area.



1.3.1

1.5Proceso

Rigor Cientifico: Las actividades de Investigacidn se basaran con un enfoque
metodoldgico solido, utilizando herramientas y técnicas validadas que
aseguren fiabilidad y precision de los resultados.

Creatividad y originalidad: Fomentar un entorno que promueva la innovacion
y creacion de ideas novedosas y soluciones factibles, contribuyendo al avance
del conocimiento en el area.

Interdisciplinariedad: Impulsar la colaboracién entre distintas disciplinas,
areas de conocimiento y entidades externas, con el fin de generar sinergias
que permitan abordar diferentes temas.

Formacion y Capacitacion continua: Asegurar que los miembros del equipo 'y
colaboradores involucrados en la investigacidn e innovacién tengan acceso a
programas de formacion continua, actualizando sus habilidades para afrontar
los retos emergentes.

Ciclo, comprende la siguiente estructura para el desarrollo de las actividades; a su vez, se

muestran 3 objetivos que tributan al desarrollo de fomento de la creatividad, mejorar

calidad educativa y estimular el desarrollo profesional.
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CAPITULO 2. MISION Y VISION
2.1 Mision

Promover la investigacion, innovacién vy creacion dentro de la comunidad INAF,
desarrollando proyectos que impulsen el avance del conocimiento y ofrezcan soluciones a
los desafios actuales. A través de un enfoque colaborativo e interdisciplinario, buscamos
formar profesionales capaces de contribuir a los avances del futbol.

2.2 Visidn

Incorporarnos al mundo de la investigacion, innovacion y creacion, desarrollando proyectos
gue generen conocimiento y soluciones Utiles para nuestra comunidad; buscando promover
la colaboracion y el aprendizaje continuo, y contribuyendo al avance cientifico y tecnolégico
de manera sostenible.

CAPITULO 3. ORGANICA

El INAF establecera una nueva instancia dentro de su estructura organica, liderada por una
persona responsable que tendra a su cargo la direccion y supervision de esta area.

Dicha drea estara estrechamente vinculada con todas las instancias académicas, de
vinculacién con el medio, administrativas y otras pertinentes, y reportara directamente a
Rectoria.

La persona designada para esta funcion integrara las instancias colegiadas del Instituto y
rendird informes periddicos, tanto de manera mensual como en cualquier otro momento
gue sea requerido por Rectoria. Asimismo, tendrd la responsabilidad de analizar y gestionar
oportunidades externas relacionadas con concursos y proyectos, evaluando aquellas que
contribuyan al cumplimiento de los objetivos estratégicos de esta area y al desarrollo
institucional del INAF.

En el sitio web institucional se habilitara un espacio dedicado a reportar los proyectos
relevantes gestionados por esta area, el cual deberd mantenerse actualizado en todo
momento.

Finalmente, de forma anual, se presentara una memoria que sintetice el trabajo realizado en
el drea, destacando los principales logros y avances alcanzados.



CAPITULO 4. ACTORES CLAVES

Los actores claves seran aquellos que tengan relacién con nuestros objetivos, donde

encontramos:

Universidades e Institutos con formacion en Investigacion
Centros de Investigacion
Instituciones dedicadas a la formacién en deportistas

CAPITULO 5. CAMPQOS DE ACCION

Nuestros campos de accién estaran destinados a:

Docentes y alumnos del Instituto
Universidades e Institutos que tengan el drea de Investigacion
Entidades relacionadas al futbol que trabajen en investigacién e innovacion.

CAPITULO 6. DEFINICION PROCESO Y DESCRIPCION DE LOS
PROYECTOS

6.1 Generacion de Ideas y Proyectos

El Instituto llamara publicamente, al interior de la institucidn, a los Docentes para que estos

presenten ideas de proyectos, teniendo como objetivo el desarrollo académico. En el

llamado, se indicaran las reglas y requisitos especificos de esa oportunidad.

6.2 Descripcion de los Proyecto

Cada proyecto debera tener una descripcion propia, indicado:

Nombre

Cédigo interno

Responsable (s)

Cooperadores

Alumnos cooperadores

Unidad a la que se adscribe

Objetivo del proyecto

Descripcidon de Hipdtesis y desafios a desarrollar



- Presupuesto, recursos internos y externos
- Calendario de desarrollo
- Fechas de presentacién avances

6.3 Recursos para Investigacion

Los recursos para la investigacion, innovacion y creacidon, estarda sujeto a los fondos
otorgados por INAF, se postulara o seran asignados segun prioridades del Instituto

6.4 Actores externos

Se entenderan por actores externos claves todas aquellas instituciones y profesionales que
no pertenecen al INAF pero que participaran en el proyecto, se debe indicar:

- Nombre

- Adscrito a algin convenio del INAF con terceros

- Labor que desarrolla (Coautor, colaborador, u otros)
- Carta de compromiso con el proyecto

6.5 Término — Cierre Proyecto

Cada proyecto debe tener un cierre final, donde se deben informar, mediante una actividad
publica y escrita al Instituto y a quienes corresponda

Se debe aplicar una encuesta de satisfaccién a los participantes del proyecto con el objeto
de retroalimentar a los participantes y al Instituto

- Reportes de cumplimiento de objetivos
- Cierre presupuestario
- Difusidn de los resultados del proyecto.

CAPITULO 6. ENTRADA EN VIGENCIA

La entrada en vigencia corresponde al marzo 2024.



